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Resumen de la Guia del Usuario

Resumen de la Guia del Usuario

Armado Total Introduzca Su Cédigo @@@@
Presione Total
Armado Parcial Introduzca Su Cédigo @@@@
Presione el Numero de Armado Parcial @ 6 @
Presione Partes
Desarmar Introduzca Su Cédigo @@@@
Omitir Zonas Introduzca Su Cdadigo @@@@
Presione Total o (N° de Armado Parcial &)
Partes (ToTAL) § (?)(PARTES)

Presione Omit
Presione NUumero(s) de Zona(s)
Presione Prog.

B

Reposicién Introduzca Su Cédigo @®®

Presione Repos.
Zonas de Introduzca Su Codigo @@@@
Campanillas Presione Campanillas

Presione NUumero(s) de Zona(s)
Presione Prog.
Activar/Desactivar | Presione Campanillas

@g@@

Campanillas
Prueba de la Introduzca Su Cédigo @@@@
Sirena & Luz Presione Prog.
Estroboscopica Introduzca 05 @@
Presione 3 (Sirena Interna) @
Presione 2 (Luz Estroboscépica) @
Presione 1 (Sirena) @
Presione Repos.
Presione Repos.
Prueba de Introduzca Su Cdédigo @@@@
Caminar Presione Prog.
Introduzca 06 @@
Haga la Prueba de Caminar Haga la Prueba de Caminar
Presione Repos.
Presione Repos.
Cambio de Introduzca el Cédigo Actual @@@@
Cadigo Presione Prog.

Presione 6 0 @@
Introduzca el Nuevo Cédigo @@@@

Presione Prog.
Presione Repos.

W

N
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Guia del Usuario

Armado del Sistema

Si se deja cualquier una de las zonas abierta (por ejemplo, una puerta
entreabierta) o “con defecto”, el visor encendera la luz de estas zonas y
emitira una serie repetida de pitidos correspondiente al nimero de la
zona (por ejemplo, la Zona 1 suena 1 vez, la Zona 2 suena 2 veces,
etc...). Si mas de una zona esta abierta, los pitidos corresponderan al
mayor numero de zona (por ejemplo, si la Zona 2 y la Zona 6 estan
abiertas, la central de alarma emitira 6 pitidos).

El contador de salida no funciona mientras una o mas zonas estén
abiertas. Puede desconsiderar las zonas abiertas que seran cerradas
durante la salida (por ejemplo, las zonas de salida como la puerta
principal). Las otras zonas abiertas deben cerrarse. El tono de salida y el
contador de salida volveran a funcionar cuando todas las zonas estén
cerradas. Si necesita dejar una zona abierta, ésta debe omitirse (ver
OMITIR Zonas Durante la Programacién en este manual). Si no se puede
cerrar una zona abierta, puede que esté “con defecto”. Si no puede
solucionar el defecto, entre en contacto con su empresa de alarmas.

Observacion:
Su Instalador puede programar el sistema de manera que se pueda
armar usando las teclas o sin la necesidad de introducir
primero un cédigo del Usuario.

Para Armado TOTAL del Sistema

Asegurese de que todas las zonas estan cerradas (por ejemplo:
ventanas y puertas). Introduzca su cédigo de cuatro digitos @@ ®.
La luz de desarmado parpadeara. Presione (TotaL). El tono de salida
sonara. Salga del local. Cuando el sistema esté armado, el tono de
salida parara.

Para Armado PARCIAL del Sistema

Asegurese de que todas las zonas en el area de Armado Parcial
estan cerradas. Introduzca su cédigo de cuatro digitos @@ @ (). La
luz de Desarmado parpadeara. Introduzca el namero de Armado
Parcial deseado (1) 6 (2). Presione (®ARTES). El tono de salida silencioso
sonara. Salga del area protegida. Cuando el sistema esté armado, el
tono de salida parara.
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Observaciones:

1. Si quiere usar el Armado Parcial 1 NO es necesario introducir (1)
antes de presionar (PARTES).

2. Después de introducir su cédigo, la luz de Desarmado parpadeara
indicando que la central de alarma esta preparada para aceptar un
comando (por ejemplo: o PARTES)). Si no se introduce ningun
comando valido, el sistema volvera a desarmado después de 16
segundos.

3. Las zonas excluidas (tanto del armado parcial como las que fueron
omitidas manualmente) que estan cerradas, parpadearan durante el
periodo de salida.

Para DESARMAR el Sistema

Entre siguiendo una ruta de entrada designada. El tono de entrada
lenta comenzara a sonar. Introduzca su coédigo de cuatro digitos
@@ @®. El sistema se desarmara y el tono de entrada parara.

Observacion:
Durante los Ultimos diez segundos del periodo de entrada, el tono de
entrada cambiara de lento para rapido.

Para OMITIR Zonas Durante la Programacion

Es posible excluir (omitir) o incluir zonas individuales durante la
programacion. Introduzca su coédigo de cuatro digitos @@ ®.
Presione o introduzca el nimero de Armado Parcial 1) 6 @ vy
presione PARTES). Presione @. El tono de salida y el contador de salida
pararan y el visor encendera las zonas que van a ser armadas. Presione
el nimero(s) adecuado(s) (?... de la(s) zona(s) que seran omitidas o
incluidas. Presione para completar el procedimiento de
omisién. El sistema volvera al modo de salida. El tono de salida y el
contador de salida recomenzaran.

Observaciones:

1. El sistema puede programarse de manera que algunas zonas no se
puedan omitir.

2. El sistema volvera automaticamente al modo de salida 16 segundos
después de presionar la Ultima tecla.

3. En cuanto se omiten zonas, las zonas incluidas “con defecto”
parpadean.

4. Las zonas omitidas que no estan “con defecto” parpadean durante el
periodo de salida. Si una zona estéd encendida pero el sistema emite
el tono de salida (en vez del tono de error), la zona abierta esta
excluida.

4 INS030-2



Para Armar el Sistema Con un Corte de Corriente

Introduzca su codigo de cuatro digitos (@ (®) (2. Presione o
introduzca el nimero de Armado Parcial 1) 6 (2) y presione (PARTES).
El sistema emitirda una serie repetida de 10 pitidos. Presione . El visor
encendera las zonas que seran armadas. Presione (0). La luz de Energia
Eléctrica se apagara. Presione (PRoG.). El tono de salida y el contador
de salida comenzaran a funcionar de nuevo.

Para REARMAR Durante una Activacion de la Alarma

Para silenciar la alarma introduzca su cédigo de cuatro digitos
@@ ®@@®. Las sirenas internas y externas pararan, pero la luz
estroboscépica externa continuara parpadeando. En el visor, la luz de la
zona que causo la activacion de la alarma parpadeara y se encenderan
las luces de las zonas de todas las zonas abiertas a seguir (si hay
alguna). Para cancelar el visor y parar la luz externa, presione (Repos). El
sistema emitira un sonido de campanillas y volvera a desarmado.

Para REARMAR Después de una Activacion de la Alarma

Después de la activacién de la alarma, las sirenas externas e internas
pararan después de un tiempo programado de antemano. El sistema se
rearmara pero la luz externa continuara parpadeando. Entre a través de
una ruta de entrada designada. El tono de entrada comenzara.
Introduzca su codigo de cuatro digitos @@ ®. El sistema se
desarmara y el tono de entrada parara. En el visor, la luz de la zona que
causo la activaciéon de la alarma parpadeara y se encenderan las luces
de zona de todas las zonas abiertas a seguir (si hay alguna). Para
cancelar el visor y parar la luz externa, presione (®Repos). El sistema
emitira un sonido de campanillas y volvera a desarmado.
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En el Caso de que el Sistema Necesite un Anti-Cadigo
Después de una Activacion de la Alarma.

El sistema puede programarse para que necesite un Anti-Cdodigo
después de una activacion de la alarma. En este caso también es posible
silenciar la alarma introduciendo su codigo normalmente. Sin embargo,
no sera posible rearmar el sistema sin obtener primero el Anti-Codigo.
Las luces de zona mostraran una secuencia aleatoria de 4 digitos. Uno
por uno, cada digito parpadeara y hara una pausa antes de la repeticion.
Llame al numero de teléfono que aparece en la Ultima pagina,
informando esta secuencia de digitos para poder obtener un Anti-Cdodigo
de 4 digitos que le permitira rearmar el sistema.

Observacion:
Para mostrar la(s) zona(s) que causaron la alarma, presione [REPos). La
luz de zona de la zona que caus6 la activacién de la alarma parpadeara,
y se encenderan las luces de zona de todas las zonas abiertas a seguir
(si las hay). Para volver a ver la secuencia aleatoria, presione
otra vez.

La Funcion de CAMPANILLAS

Cuando el sistema esta desarmado es posible armar una o mas zonas
para Campanillas. Cuando una zona estd armada para Campanillas la
central de alarma emitira un tono siempre que se entre en la zona.

Para Programar Zonas que Emiten Sonido de CAMPANILLAS

Para programar las zonas que emitiran sonido de campanillas,
introduzca su coédigo de cuatro digitos @@ ®. La luz de
Desarmado parpadeara. Presione (®. El visor encenderéa las zonas que
emitiran el sonido de Campanillas. Presione el nimero(s) adecuado(s)
(... de la(s) zona(s) individual(es) que seran incluidas o excluidas.
Presione para activar la funcién de Campanillas (el sistema
emitira el sonido de campanillas) o presione para desactivar la
funcién de Campanillas (el sistema emitira un tono de error).
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Para Activar/Desactivar la Funcion de CAMPANILLAS

Para activar/desactivar la funcion de Campanillas, presione (@. El
sistema emitira el tono de campanillas cuando la funcién esta activada y
un tono de error cuando la funcién esta desactivada.

Observacion:
Si no se programé ninguna zona para la funcion de Campanillas, la
activacion o desactivacion de Campanillas no tendra efecto.

Para Probar las Sirenas y la Luz Estroboscopica

La central de alarma tiene una funcién para comprobar el funcionamiento
de la sirena interna, la sirena externa y la luz estroboscépica. Introduzca
su codigo de cuatro digitos (@@ ®. La luz de Desarmado
parpadeara. Presione (PRoG.). Todas las luces de zonas se encenderan.
Introduzca (0)(5). Todas las luces de zonas se apagaran. Las salidas del
sistema pueden comprobarse de la siguiente manera:

Tecla Salida del Sistema

@ Sirena interna a alto nivel (nivel de la alarma)

® Sirena interna a bajo nivel (nivel de entrada/salida)
@ | Luz estroboscépica

@ Sirena externa (sirena)

© Cancela todo lo anterior

Observacion:
La luz de la zona correspondiente al nUmero presionado se encendera.

Presione (RePos). Todas las luces de zonas se encenderan. Presione
otra vez. El sistema volvera a desarmado y todas las luces de
zonas se apagaran.

Para Mostrar el Registro de Eventos

La central de alarma puede recordar las 7 Ultimas activaciones de
alarma. La luz de zona de la zona que causé la activacion de la alarma
parpadea, y las luces de zona de todas las zonas abiertas a continuaciéon
(si hay alguna) se encienden.
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Introduzca su codigo de cuatro digitos ?)(?(?(?). Presione (PRoG.).
Todas las luces de zona se encenderan. Presione (4) seguido del

numero correspondiente al evento que se quiere recordar, (1) es el
mas reciente, (7) es el menos reciente (por ejemplo: para recordar el
segundo evento més reciente, introduzca #)(2). Al terminar presione
REPOS), todas las luces de zona se encenderan. Presione otra
vez. El sistema volvera a desarmado y todas las luces de zona se
apagaran.

Para hacer la Prueba de Caminar en el Sistema

La central de alarma tiene una funcién de Prueba de Caminar para
comprobar el funcionamiento de los mecanismos de deteccién del
sistema. Introduzca su cédigo de cuatro digitos @@ (?)(®. La luz de
Desarmado parpadeara. Presione (PRoG.). Todas las luces de zona se
encenderan. Introduzca (0)(®).

En un principio, todas las luces de zona se apagaran y la central de
alarma emitira el tono de salida silenciosa. Cuando se abre cualquier
zona, la luz de la zona correspondiente se encendera en la central de
alarma. La central de alarma también emitird una serie de pitidos
repetidos correspondiente al nimero de la zona abierta (por ejemplo,
Zona 1 suena una vez, Zona 2 suena 2 veces, etc...). Si se abre mas de
una zona, los sonidos corresponderan al mayor niumero de zona (por
ejemplo, si la Zona 2 y la Zona 6 estan abiertas la central de alarma
sonara 6 veces).

Haga la Prueba de Caminar activando uno a uno todos los mecanismos
de detecciéon del sistema y comprobando que la central de alarma
registra la zona correspondiente como abierta. Para concluir la Prueba
de Caminar, presione Repos). Todas las luces de zona se encenderan.
Presione otra vez. El sistema volvera a desarmado y todas las
luces de zona se apagaran.
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Para Cambiar su Cadigo

Introduzca su codigo actual de cuatro digitos @@ ®). La luz de
Desarmado parpadeara. Presione (PRoG.). Todas las luces de zona se
encenderan. Introduzca (6)(0). Todas las luces de zona se apagaran.
Introduzca su nuevo cadigo de cuatro digitos @@ ®. Las luces de
las zonas 1, 2, 3 y 4 se encenderan una por una, al presionar cada uno
de los digitos del nuevo cédigo. Presione (PRoG.). El sistema emitira el
sonido de campanillas para confirmar que aceptd el nuevo codigo y
todas las luces de zona se encenderan. Presione (Repos). El sistema
volvera a desarmado y las luces de zona se apagaran.

Observacion:
Antes de cambiar su cédigo, es esencial que se aprenda de memoria o
que apunte el nuevo codigo que va a programar. Si no recuerda su
nuevo cédigo, tendra que llamar a un técnico para que le reprograme un
nuevo codigo, lo que implicard en un coste adicional por la visita del
técnico.

Si su Sistema Necesita Servicio Técnico
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Datos de la Instalacion

Técnico Instalador:
Empresa Instaladora:
Direccion:

Teléfono:
Fecha de la Instalacion:

Distribucion de Zonas

Zona FITTECE Armgdo Armgdo Area Protegida
Total Parcial 1 Parcial 2
1
2
3
4
5
6
7
8
Margue las Zonas Incluidas en los Armados Total & Parcial
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